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Процrок Марина Васильевгtа в 2016 году окончила ПоволжскиЙ государсТВеннЫЙ

университет сервиса по специалыlости <<Искусство ин,герьера)). С 20l7 года является
ведущим проектLlровщиком архитектурно-производствснной плоIцадки ООО <Инвест-4>
(г. Тольятти).

В Z02l году М.В. Ilpouloк оl(онаlиJIа аспирантуру AI{O ВО кНАI_1ИОНАЛЬНЫИ
ИНСТИТУТ l]ИЗАИНА> по направлениIо по/{готовки 50.06.01 кИскусствоведение)
tIаправленности (просРилю) l7.00.06 кТехtrи.tсскаtя )стетика и дизаЙн>. За время обучения
в аспираFrгуре Процttlt< MapltHa l]асильевгlа зарекомеIIдовала себя достатОчно
эрудированным и отвотствсI{ным специалистом в области техI,Iичсской эстетики И

дизайна, способным 14зучить I"laytlHyIo Ilроблему, собрать, обобщить и проанализировать
теоретиLIеский материаJi, как IIа русском, так и на англиIiскоNI языках и На осНоВе
имеющегося проектЕIого опыта разработать дизайн-концепции и предложения.

{иссертационное иссJ]едование обладает внутренним единством и

последовательной структурой, содержащими новые конкретные проектные решения
важной проблемы - оргаFIизаr{ии LIелостной игровой среды на открытых городских
пространствах, Поставленные цель и задачи исследования последовательFIо раскрываются
во введснии, трех гJIавах, заклюLIении и подкреплены авторскими разработками.

Актуальность исследования обусловлена отсутствием t{аучно-практических
исследований в области проектирования целост1lых игровых пространств лля детеЙ В

городсttой среде и необходимостью внедрения тсоретических исследований в проектнуIо
практику.

Науqцп" и практtItIеская знiltlимость исследоваrIиrI заклIоаIаются в том, ЧТо В

коrггексте наlлболее актуальных конt_tепций горолского дизайна выявлены принципы и

усJIовI4я формирования детской игровоii среды на открытых пространствах современного
города, Разработана типология деr,ской игровой среды FIa открытых городских
IIространствах: игровыс площадки, игровые I{омпJIексы, игровые парки, игровые
ландшафты, игровые формы, игровые павильоны; проанализированы эргономиLIеские

требования и развиваюIцие компоненты к организации игровой среды, В научный обиход
введены термины: игровой.llандшафт, игровые комбинироваIIные струIrтуры, бионические
игровые формы, биони.tесttие игровые скульптуры. Определены композиционные
структуры игровых объектов: молульные, комбинированные, сетчатые, динамические,
предложен метод комбинированных структур. Для каrкдой из них определены
характерные принциrIы сРормообразования: модульные структуры (автономные и
составные), комбинированные (разновариантные и разноразмер}Iые модули), сетчатые (на

ocгloBc сетки или сетчатого каркаса), динамические (с вариантами инициации движения:
усилие, погодные условия, вода). Разработана проектная стратегия дизайна игровых
коN{плексов, построена и обоснована модель целостного игрового пространства, которая
вклIоLIает такие показатели как: целостI{ость замысла и стилистики, взаимосвязанность с

KoI{,t,eItcToM, ассоциативность и образтrость игровых элементов, сбалансированность
искусствеFIных и приро/Iных KoMпoIIeI.IToB, I]сесезонность, безопасность пользования,
ко]\,Iмуникативность на уровFIе системы образов, вариативность игровой срсды и
оборудования.




